DEN HEMMELIGE BASE

Et introduktions eventyr til Fate Accelerated

Af Glen Voss



INTRODUKTION

Velkommen til et fantastisk eventyr - et eventyr, som du selv er med til at skabe. Eventyret er
beregnet til at blive spillet i bordrollespillet Fate Accelerated. Teksten her indeholder ikke

reglerne - dem kan du finde i Fate Accelerated bogen, som findes pa
dansk pa biblioteket, pa eReolen eller i boghandlen. G4a ind pa

Eventyret foregar i George Lucas’ Star Wars univers i tiden mellem
episode 1 0g 2. Det er en stor fordel, hvis alle de, der deltager i spillet
enten har set en Star Wars film, set et par afsnit af en Star Wars serie
eller spillet et Star Wars spil.

Teksten her er teenkt som en introduktion til, hvordan et eventyr i Star Wars universet kan se
ud - men | som spiller eventyret har frie haender til selv at aendre pa det. Det kan ogsa vaere
startskuddet til et leengere eventyr, som | selv digter.

Eventyret er beregnet til at blive spillet af bern fra ca. 9 ar og opefter. Det vil vaere en fordel,
hvis den, der er game master, er lidt seldre og har provet at spille Fate for - men det er ikke et
krav.

Spillet er beregnet til 2-4 spillere samt én game master og kan spilles igennem pa ca. 2 timer.
Det er opbygget omkring 4 scener og er lineeert (dvs. at spillerne forventes at ga direkte fra
én scene til den naeste). Dette er gjort for at lette introduktionen til Fate for bade spillere og
game master - hvis | fgler, at | kan mestre det, sa overvej at gare eventyret mindre lineaert ved
at introducere nye scener ud fra, hvad spillerne geor i lgbet af eventyret.



STAR WARS | FATE

Fate Accelerated reglerne er skabt til at kunne efterligne alle slags fiktion - ikke mindst film og
tv serier. Og Star Wars er som skabt til rollespil i Fate. Der er ikke behov for flere regler, end
dem, der er beskrevet i Fate Accelerated bogen, for at | kan spille eventyret - men herunder
er nogle hints til, hvordan | far mest ud af reglerne i Fate, nar | spiller i jeres Star Wars verden.

KARAKTERERNE

Som udgangspunkt er det meningen, at alle spiller en padewan (altsa en Jedi under traening).
Dvs. at spillernes karakterer er ved at udvikle sig til fuldt treenede Jedi’s men endnu ikke er
faerdige. Sa selvom de har laert at bruge et lyssveerd og er begyndt at bruge kraften, sa vil de
stadig ikke mestre alt hvad de ger. Karaktererne udger en lille gruppe som er pa vej hjem til
Jedi hovedkvarteret pa Coruscant efter at vaere blevet traenet pa planeten Dagobah.

Spillerne laver selv hver deres karakter ud fra
reglerne i Fate Accelerated bogen. Alle karakterer G ENEHACEAUESR - LG A8
bor have ét aspekt, som beskriver, at de har evner [t slia{SIgCIyRvIg¥e=tR- i ln(=la Ry [=le
til at blive en Jedi som f.eks. Udvalgt af kraften. Fate point til at hjselpe karaktererne
Som beskrevet i Fate bogen er dette et fact - ved
at have et sddant aspekt har man erklaeret, at ens
karakter kan bruge kraftens evner. Derudover er
der frit valg mht. koncept, problem og andre
aspekter - se dog noten om lyssveerd herunder.

Metoder fastsaettes som beskrevet i Fate Accelerated bogen med én pa +3, to pa +2, to pa +1
og én pa +0. Det anbefales ikke at starte med at lave stunts, da dette er et introduktions
eventyr - sa fokus begr veere pa at komme i gang i stedet.

Bagerst i teksten er der eksempler pa karakterer, | kan bruge til at spille eventyret med, hvis |
vil hurtigt igang. | kan ogsa bruge dem som inspiration til at lave jeres egne karakterer med -
en stor del af oplevelsen ved bordrollespil er at fa lov til at lave sin egen karakter, og det
tager ikke mere end 10-15 min, sa det er bestemt anbefalelsesvaerdigt.

JEDI EVNER | FATE

At bruge sine Jedi evner i Fate Accelerated er ikke anderledes end alle andre Fate handlinger
- sa de fire grund handlinger (overvind, angrib, forsvar og skab en fordel) er de samme, som
bruges til at manipulere kraften. Herunder er der eksempler pa nogle af de evner, som man
kan se Jedi’s bruge i Star Wars, og hvordan de kan efterlignes i Fate. De er kun taenkt som
inspiration - | kan frit finde pa jeres egne evner, genopfinde dem fra tv serierne eller kopiere
fra andre kilder.



Flytte tin
y g | Star Wars er en Jedi's vigtigste genstand

Kraften bruges til at fa ting til at flytte sig, f.eks. hans lyssvaerd - uden et lyssvaerd er han
at lofte en star fighter fra sumpen.

Fate handling: Overvind med din Kraftfuld
metode mod en sveerhedsgrad fastsat af game
masteren.

ikke meget vaerd. Serg for at alle spillerne
har et aspekt der fortaeller noget om

deres lyssvaerd - f.eks. Jeg har arvet mit
lyssvaerd fra min far eller Byggede mit

lyssvaerd ud af dele fra min speeder.
Husk at et godt aspekt bade skal kunne
Kraften bruges til at snuppe en genstand, aktiveres og tvinges.

f.eks. en anden Jedi’s lyssveerd eller blaster.
Fate handling: Skab en fordel (f.eks. aspektet
Afvaebnet) med din Hurtig metode. Modstanderen far muligheden for at forsvare sig Hurtigt.

Snup en ting

Overbevise modstandere

Kraften bruges til at f& en modstander eller anden NPC til at gare noget bestemt (f.eks. at
overbevise dem om at “dette ikke er den droide | leder efter”).

Fate handling: Overvind med din Lusket metode. Modstanderen far en mulighed for at
forsvare sig Klogtigt.

Fornemme forstyrrelser

En Jedi kan fornemme forstyrrelser i kraften - f.eks. at andre bruger kraften til noget ondt.
Fate handling: Overvind med din Omhyggelig metode mod en sveerhedsgrad fastsat af game
masteren.

Forsvar

Kraften kan ogsa bruges til at forsvare sig med f.eks. mod et angreb med en blaster.
Fate handling: Forsvar med din Hurtig metode mod din modstanders Angreb.

Angreb

Angrib en modstander med kraften f.eks. ved at smide en tung genstand efter dem.
Fate handling: Angrib med din Kraftfuld metode. Din modstander far mulighed for at forsvare
sig Hurtigt (eller maske Kraftfuldt hvis det er en anden der kan bruge kraften).

De metoder, der er naevnt, er kun taenkt som eksempler - hvis en spiller kan forklare, hvordan
de bruger en anden metode, s er det helt op til jer at bruge det, | synes passer bedst.



HOVEDPERSONERNE

Udover spillernes karakterer er der en raekke andre personer med i eventyret. De spilles alle
af game masteren, og er sammenfattet herunder.

Nogle af personerne (General Grievous og hans droider) har ogsa et karakterark /
handlangerark, som er vist bagerst i teksten, da deres aspekter og metoder far betydning i
spillet.

GENERAL GRIEVOUS

Over-kommandeor af Droide haeren.

General Grievous er oprindelig Kaleesh
kriger, som efter et flystyrt har faet naesten
alle dele af sin krop erstattet af
kybernetiske dele. Udnaevnt af Grev Dooku
til at sta for udviklingen af den sterste
Droide heer galaksen har set. Baerer 4
lyssveerd, som han har tilegnet sig ved at
nedkeempe Jedi krigere.

DROIDERNE

Kamp enheder.

Handelsfederationens standard soldat. Adlyder blindt
alle ordrer de modtaget, uanset hvilke problemer de
matte komme i. Er farlige i sterre flokke, men har ogsa
en kedelig tendens til nemt at ga i stykker. Kan
pakkes sa de naesten ikke fylder noget, og kommer
altid udstyret med en blaster riffel.




R2-S4

Pilot droide.

R2 enhederne er kendt for deres uopslidelighed og evne til at
improvisere - og S4 er ingen undtagelse. Den er en sikker
pilot, og kan knaekke selv de mest komplicerede
sikkerhedssystemer, nar blot den far et dataudtag. Desvaerre
er den ikke saerligt mobil, og i modseetning til sin feetter
R2-D2, er den ikke udstyret med jet raketter, sa den selv kan
flyve over mindre forhindringer.

KIT FISTO

Jedi kriger.

Af Nautolansk afstamning og en traenet spion
savel som Jedi kriger. Har for stdet
ansigt-til-ansigtsplade med General Grievous,
og er sluppet helskindet fra det. Er denne
gang havnet i en alvorlig knibe, da han blev
udsendt af Jedi rddet for at undersege,
hvorfor flere rumskibe var forsvundet i en gde
sektor af galaksen. Hans eget rumskib blev
fanget af asteroide basens strale, og han selv
blev taget til fange .




HANDLINGEN

Hvis du skal vaere spiller i dette eventyr, sd stop med at laese nu! @delaeg ikke eventyret for
dig selv ved at laese det pa forhand.

Hvis du skal vaere game master, sa laes trygt videre - herunder kommer alt, du har behov for
at vide for at spille eventyret.

Pa samme made som en film eller et teaterstykke er handlingen delt op i scener - der erialt 4
scener, som udger hele eventyret. Bagerst i teksten finder du et sceneark for hver scene - de
kan hjeelpe dig med at huske de vigtigste ting i hver scene, nar | spiller dem.

RESUME

Livet i Galaksen er pa overfladen fredeligt - men lige under overfladen lurer den merke side
pa at tage over igen. Handelsfederationens blokade og efterfalgende invasion af Naboo er
bragt til ende, og Obi-Wan Kenobi er blevet Jedi mester og har taget Anakin til at veere sin
padawan. Men i det skjulte planlaegger handelsfoderationen at udvikle en ny droide haer, og
Grev Dooku har udpeget en lille asteroide, som det forste sted hvor droide haeren skal
bygges. Og opgaven med at bevogte asteroiden har han givet til ingen ringere end General
Grievous...

Spillerne er en flok padawans pa vej hjem fra traening i junglen pa Dagobah, da deres R2-S4
pilot droide opfanger et ngdsignal fra en naerliggende asteroide - samme asteroide som
handelsfgderationen bruger til at udvikle deres nye haer. Ngdsignalet kommer fra en Jedi,
som holdes fanget pa en base pa asteroiden. Da de bevasger sig nsermere for at undersege
nedsignalet, bliver deres skib fanget af en strale fra basen.

Vores padawans ma undslippe alskens faelder pd den hemmelige base, lokalisere den
tilfangetagne Jedi, finde ud af hvad der foregar og slippe veek med livet i behold fra General
Grievous...

SCENE 1: ET NODSIGNAL

Scenen starter med, at karaktererne sidder i deres rumfaerge pa vej hjem mod Coruscant, da
deres R2-54 enhed opfanger et ngdsignal, og stopper hypermotoren. Igennem stgj kan man
svagt here en stemme der siger “Jedi Kit Fisto her.... holdes fanget af... mit rumskib er
destrueret... pas pa... ma tilbage og advare...”.

Umiddelbart efter maerker karaktererne et pludseligt ryk i rumskibet - de bliver suget ind af en
strale til en asteroide lidt derfra! Inden de kan na at gere noget, er deres rumskib suget ind
gennem en luftsluse pa en base pa asteroiden og direkte ind i en keempe maskine. Maskinen



tror fejlagtigt at karakterernes rumskib er en mindre metal asteroide, som skal knuses for at
kunne bliver brugt som rastof til produktionen af droider.

Undslip fra maskinen:

Denne scene udspilles bedst som en udfordring (Fate Accelerated side 19). Der er tre opgaver
i udfordringen som alle skal klares, for at udfordringen er overstaet og de undslipper
dedsfeelden:

- Red R2-54: En Overvinds handling mod en
Udmeerket (+2) sveerhedsgrad med Kraftfuld Regn med at spillerne kommer til at
metode ved at bruge kraften til at lofte bruge et Fate point eller to pa at
droiden ud af rumskibet. klare udfordringen. Men hvad hvis

- Stop knuserne: En Overvinds handling mod :
en Fremragende (+4) sveerhedsgrad med
Hurtig metode (brug kraften til at seette
noget pa tveers, skru en del las med kraften,
el.l). Husk at det skal ga steerkt!

- Find en udvej: En Overvinds handling mod
en God (+3) sveerhedsgrad med Omhyggelig
metode (f.eks. ved at finde en serviceluge sa at alarmen gik i gang...
man kan komme ind i resten af basen).

Overvinds handling selvom terning

slaget ikke var godt nok - men sa
far man en alvorlig konsekwe

Din vigtigste opgave som GM:

At sikre, at spillerne forstar at der en en tilfangetagen Jedi pa basen, og at de er indstillet pa
at redde ham. At spillerne forstar, at de bliver ngdt til at finde en anden vej til at komme vaek
fra asteroiden nu hvor deres rumskib er edelagt. At beskrive scenen sa levende som muligt -
karaktererne er fanget i en dedsens farlig maskine!

SCENE 2: INFILTRERING

Scenen starter umiddelbart efter at karaktererne har undsluppet maskinen. De er i basens
korridorer, og ma undvige de vagt droider, der gar pa patrulje, og lokalisere den tilfangetagne
Jedi. R2-54 finder straks et dataudtag og kobler sig til basens systemer. Kort tid efter har den
fundet Kit Fisto og kortlagt en rute hen til ham. Men ruten gar forbi adskillige droide patruljer...

Kom frem til celleblokken:

Denne scene kan klares pa flere mader. Herunder er et par forskellige forslag, samt de
terningslag, som ville passe i den pageaeldende situation. Prov at lade spillerne diskutere
imellem sig, hvordan de vil komme hen til cellerne, uden at blive opdaget, og lad dem komme
op med en lgsning - og tilpas sa et forslag herunder, s det passer til deres lgsning:

- Snige sig forbi patruljerne: En Overvinds handling med en Lusket metode mod en
Udmeerket (+2) sveerhedsgrad. Alle spillerne slar - hvis en af dem fejler er de opdaget.
Hvis de bliver opdaget, ma de forsgge at sla patruljen ud inden de kan alarmere



resten af basen (en Overvinds handling mod en Fremragende +4 svaerhedsgrad).
Husk at karaktererne kan hjselpe hinanden ved at Skabe en fordel f.eks. ved at én
bruger kraften til at sld patruljen i gulvet (og skaber aspektet Omkuld) mens de andre
bruger deres lyssveerd for at nedkeempe droiderne.

- Forkleede sig: Ferst en Overvinds handling mod en Fremragende +4 sveerhedsgrad for
at fange et par droider, sa R2-S4 kan omprogrammere dem. Lykkes det kan man fa
det til at se ud som om karaktererne er fanger, som skal fores til celleblokken. Husk at
spillerne kan hjeelpe hinanden med at fange droiderne ved at Skabe en fordel, som de
andre kan bruge.

Din vigtigste opgave som GM:

At lade spillerne vaere dem der bestemmer hvordan de vil klare at komme hen til
celleblokken, uden at alarmere resten af basen. Gd med pa de idéer de har, og fa dem til at
snakke indbyrdes om, hvad der kunne veere af fordele med den ene eller anden idé.

SCENE 3: BEFRI KIT FISTO

Scenen starter sa snart karaktererne er kommet frem til celleblokken. Kit Fisto holdes fanget i
en celle bevogtet af droider, og netop som vore helte kommer frem, ser de General Grievous
forlade hans celle! Kit Fisto har forinden haft held med at undslippe cellen kortvarigt for at
udsende sit nedsignal, inden han blev fanget igen - og General Grievous har afhert ham for at
prove at finde ud af hvad han gjorde, inden han blev fanget igen.

Befrielsen:

Denne scene udspilles ogsa bedst som en udfordring (Fate Accelerated side 19). Der er tre
opgaver i udfordringen, som alle skal klares for at udfordringen er overstaet, og spillerne har
befriet Kit Fisto:

- Distrahér vagterne: En Overvinds handling

mod en Udmaerket (+2) sveerhedsgrad med Igen ma spillerne regne med at
en passende metode alt efter hvordan skulle bruge et Fate point eller to pa
spillerne griber det an. at klare udfo . Men hvad

- Fa deren til cellen op: En Overvinds handling
mod en Fremragende (+4) sveerhedsgrad
med Kraftfuld metode. En eller to andre
spillere kan hjeelpe med at bruge kraften til
at fa deren op (giver +1til slaget for hver
ekstra spiller). i e

- Hold andre droider veek: En Overvinds den sidste scene, hvor
handling mod en Udmaerket (+2) méa keempe sig frem til et rumsk
svaerhedsgrad med en passende metode alt sa de kan komme vaek...
efter hvordan spillerne griber det an.

oplagt at basens droider opdager at
der er indtreengere pa basen, og at
alarmen gar i gang. Det kan

pEenc

Nar Kit Fisto er befriet vil han straks fortaelle karaktererne hvad der foregar pa basen, og at de
ma til hangaren for at stjeele et rumskib, sa de kan komme vaek.



Din vigtigste opgave som GM:

At sikre, at spillerne far befriet Kit Fisto - mind gerne spillerne om at de har Fate point de kan
bruge. Serg for at Kit Fisto ikke beordrer karaktererne omkring, nar han er befriet - han er
taknemmelig for at veere befriet, og vil lade karaktererne afgere hvordan de kommer videre.

SCENE 4: OPGOR MED GENERAL GRIEVOUS

Scenen starter sa snart karaktererne er kommet frem til hangaren. Der er flere rumskibe pa
daekket og midt i det hele star General Grievous sammen med en droide vagtpatrulje!

Kit Fisto foreslar at han og R2-S4 kaprer et rumskib, mens vores helte holder General
Grievous hen. Det betyder at spillerne ma slas med generalen!

Kamp med General Grievous:

Denne scene spilles som en konflikt - General Grievous og hans droider forseger at
nedkaempe spillerne, mens de forsgger at kobe tid til at Kit Fisto og R2-S4 kan fa stjalet et
rumskib. Det vil tage Kit Fisto 5 runder at fa gang i rumskibet - i den tid ma spillerne holde
generalen og hans tropper hen. Husk:

- General Grievous: Forseger at nedkeempe karaktererne
med sine lyssvaerd. Han er lynhurtig og en formidabel
fiende!

- Droiderne: Bruger deres blasters til at forsege at
nedkeempe karaktererne. De fire vagt droider kan enten
spilles som fire enkelte handlangere eller som én gruppe,
som handler én gang. Prov evt. at bruge dem til at skabe
fordele, som generalen kan bruge selv (som f.eks. at
skabe aspektet Blaster daekke).

- Kit Fisto: Deltager ikke selv i kampen - han er travlt
optaget med at fa gang i et rumskib!

- Karaktererne: Kan bruges deres lyssvaerd samt kraften til
at angribe. Mind dem om at de ogsa kan hjeelpe hinanden
mod General Grievous ved at Skabe en fordel som andre
sa kan udnytte pa deres angreb.

indremmelse bli

lade spillerne
undslippe. Prov at
undga at han falder i
kamp - han er en vigtig
fiende, og har mange
fremtidige Jedi's liv pa
sin samvittighed...

Hvis spillerne holder stand i 5 runder (eller far nedkeempet General Grievous) sa far Kit Fisto
og R2-S4 gang i et rumskib, og karaktererne kan lebe ombord og flyve vaek. Basens strale
kan ikke fange dem, da den er indstillet til at lade egne skibe passere.

Din vigtigste opgave som GM:

Det her er den sidste scene i eventyret - den afggrende action sekvens! Prgv at give spillerne
et levende indtryk af, hvad der sker - blaster ild flyver om eorerne pa karaktererne, uteemmet
brug af kraften, generalens 4 lyssvaerd svinger gennem luften som en mur af lys, osv. Serg for,
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at Fate point hele tiden bliver brugt - General Grievous har sine egne point, som han primaert
bruger pa sine angreb. Spillerne kan bruge deres egne point, som de selv gnsker det - mind
dem gerne om, at dette er den sidste scene, sa der er ingen grund til at gemme pa sine point!
Skulle det ske at General Grievous far overtaget og spillerne enten ma treekke sig eller bliver
taget ud, sa tages de til fange pa basen men Kit Fisto slipper vaek.

AFSLUTNING

Hvis karaktererne slipper veek flyver Kit Fisto dem til Coruscant og afleegger rapport til Jedi
radet. Karaktererne vil blive hyldet som helte for at have hjulpet Kit Fisto ud af fangenskab.
Desvaerre er General Grievous og hans tropper vaek, nar Senatets tropper nar frem til basen
igen...

Hvis karaktererne tages til fange, holdes de pa basen i ca. 2 uger. Pludselig en dag er deren
til cellen dben og basen er evakueret - kort efter nar Senatets tropper frem, og hjselper
karaktererne tilbage til Jedi hovedkvarteret pa Coruscant igen. Kit Fisto er stadig taknemmelig
for at veere blevet reddet, men nogen helte hyldest er der desveerre ikke...
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General Grievous
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HANDLANGERE | Droider
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Et nedsignal I E

ACCELERATED

Scenen starter med at R2-5S4 opfanger et ngdsignal.
Umiddelbart efter fanges rumskibet af en strale
som trakker det ind 1 basen pd en lille asteroide.

SITUATIONS ASPEKTER

Alt zdende knuse
maskine

Ikke alle tandhijul
sidder lige fast...

R2-5S4

Rumskibet sagtner fra
hyperfart og R2-54 af-
spiller nwdsignalet.

Nar karaktererne er und-
sluppet fra knuse maskinen
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Infiltrering

FATE

ACCELERATED

til cellen,

lerne finder pa.

Karaktererne ma infiltrere basen og finde frem
hvor Kit Fisto holdes fanget.
kan spilles pa flere madder alt efter hvad spil-

Scenen

SITUATIONS ASPEKTER

Alle gangene ligner
hinanden!

Der er altid et dataudtag
i nerheden...

En eller flere droide
patruljer (hver med 4
droider)

R2-54

R2-54 lokaliserer et data-
udtag og finder ud af hvor
Kit Fisto holdes fanget.

Nar karaktererne er forbi
vagterne og er ndet frem
til cellen gangen.

FAE sceneark © 2017 Voss & Kiel
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Glen
Typewriter
Infiltrering

Glen
Typewriter
Karaktererne må infiltrere basen og finde frem
til cellen, hvor Kit Fisto holdes fanget. Scenen
kan spilles på flere måder alt efter hvad spil-
lerne finder på.

Glen
Typewriter
Alle gangene ligner
hinanden!
Der er altid et dataudtag
i nærheden...

Glen
Typewriter
En eller flere droide
patruljer (hver med 4
droider)
R2-S4

Glen
Typewriter
R2-S4 lokaliserer et data-
udtag og finder ud af hvor
Kit Fisto holdes fanget.

Glen
Typewriter
Når karaktererne er forbi
vagterne og er nået frem
til cellen gangen.


Befri Kit Fisto I E

ACCELERATED

Karaktererne méd forsgge at fa Kit Fisto ud af hans
celle, som er bevogtet af droider. Scenen spilles
som en udfordring med tre del mal.

SITUATIONS ASPEKTER

Flakkende lys i korri-
doren (korridor zone)

Kit Fisto (i cellen)

4 droider (udenfor cellen
8 droider (4 i hver sin
gang)

R2-54

Karaktererne ser General Na&r Kit Fisto er befriet.
Grievous forlade gangen
der forer ind til cellen.

Celle
Gang Korridor Gang
FAE sceneark © 2017 Voss & Kiel Distrahér vagterne: Overvind mod +2

Ma kopieres og printes til personligt brug.
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Glen
Typewriter
Befri Kit Fisto

Glen
Typewriter
Karaktererne må forsøge at få Kit Fisto ud af hans
celle, som er bevogtet af droider. Scenen spilles 
som en udfordring med tre del mål.

Glen
Typewriter
Flakkende lys i korri-
doren (korridor zone)

Glen
Typewriter
Kit Fisto (i cellen)
4 droider (udenfor cellen)
8 droider (4 i hver sin 
gang)
R2-S4

Glen
Rectangle

Glen
Rectangle

Glen
Rectangle

Glen
Rectangle

Glen
Typewriter
Celle

Glen
Typewriter
Korridor

Glen
Typewriter
Gang

Glen
Typewriter
Gang

Glen
Typewriter
Distrahér vagterne: Overvind mod +2
Få døren op: Overvind mod +4
Hold andre væk: Overvind mod +2

Glen
Typewriter
Karaktererne ser General
Grievous forlade gangen
der fører ind til cellen.

Glen
Typewriter
Når Kit Fisto er befriet.


FATE

ACCELERATED

Opger med General Grievous

Karaktererne md forsgge at holde General Grievous
og hans droider hen i1 5 runder indtil Kit Fisto
har kapret et fjendtligt rumskib. Udspilles som
en konflikt.

SITUATIONS ASPEKTER

Daxkke bag kasser General Grievous
(af- og padlesningszoner) 4 droider
Lavtflyvende rumskibe Kit Fisto
(indflyvningszone) R2-S4

Kit Fisto lgber ud til
landingszonen for at kapre
et rumskib. Generalen op-
holder sig i aflesnings-
zonen.

Efter 5 runder

Indflyvnings zone

Landings
zone

Aflaesnings
zone

Palaesnings
zone

FAE sceneark © 2017 Voss & Kiel
Ma kopieres og printes til personligt brug.


Glen
Typewriter
Opgør med General Grievous

Glen
Polygon

Glen
Line

Glen
Line

Glen
Line

Glen
Typewriter
Indflyvnings zone

Glen
Typewriter
Landings
  zone

Glen
Typewriter
Pålæsnings
 zone

Glen
Typewriter
Aflæsnings
  zone

Glen
Typewriter
Dække bag kasser
(af- og pålæsningszoner)
Lavtflyvende rumskibe
(indflyvningszone)

Glen
Typewriter
General Grievous
4 droider
Kit Fisto
R2-S4

Glen
Typewriter
Kit Fisto løber ud til 
landingszonen for at kapre
et rumskib. Generalen op-
holder sig i aflæsnings-
zonen.

Glen
Typewriter
Efter 5 runder

Glen
Typewriter
Karaktererne må forsøge at holde General Grievous
og hans droider hen i 5 runder indtil Kit Fisto
har kapret et fjendtligt rumskib. Udspilles som
en konflikt.


Sookess Landala

KARAKTERARK ; E

seskiv@ookess er en pige fra planeten
Alderaan som er en skovplanet.
12 ar gammel og specialist i at

holde sig skjult.

Point fra sic >tart poin

ASPEKTER METODER

‘Padewan fra skovfolket

"'Lidt for nysgerrig...

Stjal sit lyssverd fra Yoda

Kan skjule sig med kraften

STUNTS

KLOGTIG +2
OMHYGGELIG +0
BLZARET +1
LUSKET +3
HURTIG +2
KRAFTFULD +1

KONSEKVENSER
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Glen
Typewriter
Sookess Landala

Glen
Typewriter
Sookess er en pige fra planeten
Alderaan som er en skovplanet.
12 år gammel og specialist i at
holde sig skjult.

Glen
Typewriter
Padewan fra skovfolket

Glen
Typewriter
Lidt for nysgerrig...

Glen
Typewriter
Stjal sit lyssværd fra Yoda

Glen
Typewriter
+3

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+0

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
3

Glen
Typewriter
Kan skjule sig med kraften


Morok Aamlin

KARAKTERARK ;

Bespin

Morok er en dreng fra planeten
(en gasplanet).
gammel og specialist i akrobatik.

Point fra sic

Han er 14 ax

ASPEKTER METODER

Den fgrste padewan fra Bespin

KLOGTIG

"“"Har meget at leve op til...

OMHYGGELIG

Fik sit lyssverd af Obi-wan

BLZARET

LUSKET

Ekspert i kraftens akrobatik

HURTIG

KRAFTFULD

+1
+1
+2
+0
+3
+2

STUNTS

KONSEKVENSER

1 2
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Glen
Typewriter
Morok Aamlin

Glen
Typewriter
Morok er en dreng fra planeten
Bespin (en gasplanet). Han er 14 år
gammel og specialist i akrobatik.

Glen
Typewriter
Den første padewan fra Bespin

Glen
Typewriter
Har meget at leve op til...

Glen
Typewriter
Fik sit lyssværd af Obi-wan

Glen
Typewriter
Ekspert i kraftens akrobatik

Glen
Typewriter
+0

Glen
Typewriter
+3

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
3


Nova Anann

KARAKTERARK ;

manke.

sesiHun er af racen Togruta - de har
rgd hud og en hvid og sort stribet

Stammer fra planeten Shili

som er flad med store grasmarker.

Point fra sic

ASPEKTER METODER

‘Padewan fra graesstepperne

KLOGTIG

P"Er nervgs for at flyve

OMHYGGELIG

Byggede sit lyssverd selv

BLZARET

LUSKET

Ser klart med kraftens hjzlp

HURTIG

KRAFTFULD

+3
+2
+0
+1
+2
+1

STUNTS

KONSEKVENSER

1 2
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Glen
Typewriter
+3

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
+0

Glen
Typewriter
Nova Anann

Glen
Typewriter
Hun er af racen Togruta - de har
rød hud og en hvid og sort stribet
manke. Stammer fra planeten Shili
som er flad med store græsmarker.

Glen
Typewriter
3

Glen
Typewriter
Padewan fra græsstepperne

Glen
Typewriter
Er nervøs for at flyve

Glen
Typewriter
Byggede sit lyssværd selv

Glen
Typewriter
Ser klart med kraftens hjælp


Gaff Zaniah

teHan® er af racen Twi lek med en
karakteristisk bld hud med en dob-
belt tentakel fra hovedet.
planeten Ryloth. Gaff er 11 ar.

KARAKTERARK ;

Fra

Point fra sic

ASPEKTER METODER

Twi lek kriger

Ra styrke lgser alt!

OMH

Laner et tranings lyssverd

Kan lgfte nasten alt med kraftenp

STUNTS

KLOGTIG
YGGELIG
BLZARET
LUSKET
HURTIG

KRAFTFULD

+0
+1

+2
+1
+2
+3

KONSEKVENSER

1 2
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=
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Glen
Typewriter
Gaff Zaniah

Glen
Typewriter
Han er af racen Twi´lek med en 
karakteristisk blå hud med en dob-
belt tentakel fra hovedet. Fra 
planeten Ryloth. Gaff er 11 år.

Glen
Typewriter
3

Glen
Typewriter
+3

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+2

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
+1

Glen
Typewriter
+0

Glen
Typewriter
Twi´lek kriger

Glen
Typewriter
Rå styrke løser alt!

Glen
Typewriter
Låner et trænings lyssværd

Glen
Typewriter
Kan løfte næsten alt med kraften


